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1 Zastosowanie programu

Program ASR-DB przeznaczony jest do testowania ryfkacji programow
sygnalizacji swietlnej opracowanych dla sterownika ASR-200xPLodgPam mae by
uruchomiony na dowolnym komputerze PC, w ktérymtpszeregowy COMXx jest
pofaczony ze sterownikiem ASR-200xPL lub symulatoreen@tnika ASR-SYM..

Za pomog programu ASR-DB mmna:

» sprawdzt wartgci podstawowych parametréw programu pracy sygngliza

* weryfikowaé zgodnd¢é programu pracy sygnalizacji z wymaganiami zawartym
projekcie ruchowym,

» symulowa i weryfikowat oddziatywanie zmiany stanu detektorow ruchu néizage
programu pracy sygnalizacji,

« definiowa sekwencje zmian standw detektoréw ruchu zlimdajace wielokrotnie
obserwowanie wptyw detektorow ruchu na realiggepgramu pracy sygnalizaciji,

e generowé paskowe wykresy programoéw pracy sygnalizacji dianych sekwencji
zmian detektoréw ruchu,

* rejestrow& zmiany stanow grup sygnatowych i detektorow ruehystepujace na
obiekcie,

« wielokrotnie odtwarz& realizowane programy pracy sygnalizacji na podsaw
zarejestrowanych na obiekcie zmian stanow detektouéhu,

* obserwowa wewrgtrzne stany i zmienne sterownika.

Program ASR-DB to naedizie dla zespotdw projektowych i wykonawczych

umazliwiajace catkowite przetestowanie reakcji sterownika ABRxPL na zmiany
sytuacji ruchowych, jakie magvystpi¢ na rzeczywistym skrzpwaniu.

2 Instalacja programu

Program ASR-DB instaluje giw systemie WINDOWS poprzez uruchomienie z
dyskietki instalacyjnej lub z ptyty CD pliku SETUEXE.

Program instalacyjny SETUP.EXE uruchamigmbprzez dwukrotne klikqcie ikony.

W kolejnych fazach instalacji programu ASR-DBytkownik winien wykoné:

1. potwierdzt 4 etapy instalacji programu poprzez naciskaniggisku NEXT.
2. potwierdzt¢ zakamczenie instalacji programu poprzez nracicie przycisku
FINISH.

Program SETUP.EXE instaluje program ASR-DB we wskgm katalogu. Don$jnie
jest to C:\PROGRAM FILES\ZIR\ASR-DB oraz tworzy w menu
START\PROGRAMY\ZIR skrot wywotania programu ASR-DB.
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3 Opis programu

Program ASR-DB jest w petni zgodny z interfejseaytiownika stosowanym w
aplikacjach wykonanych dkaodowiska WINDOWS.

Po uruchomieniu programu ASR- DB ukazujea@kno, na ktorym znajdajsie:

- pasek menu,

- pasek ikon,

- pasek wyboru okna gtéwnego,

- okno stanu grup sygnatowych,

- pasek zakladek standw sygnatow seewych i wyjgciowych,
- pasek statusu.

*. ASR-DB - F:MASR-2000\Proj2007\ASR 139 2007 Pawlowice DK81-PszczyniskalASR 139 2007.CRS
Fik Opcie Skzyzomanie Poleceria  Pomoc

i} E 2t @ e i (1 Transmisja co: 0.1 sek

[Stary giup| Program pracy syanalizaci |

Fa Fl0 511 512 M13

K1 K2 K3 K4 K5 KE K7 K&
!I!IIII!IIIII
Rest

MaxG  Reml MaxG  Rel Rl Hml Rest Pae  HAml  Re-ml Rest Rest

wiejscia  Detekton | weiscia akeil | Weiicia programawe | Wiitcia | Awarie detektorw | Detekitory logicane | Pierscienie | ASR | Skrzyzowaria | Bloki kantiolne | Rejesty | Panel |

Weigcie RED2 12345678
Weidcle grupy detektoids D D D D D D D D
561237

Rozpoczeto komunikaciz

3.1 Pasek menu

Pasek menu unibwia przegcie do innych okien programu, ustawienie opcji grac
programu oraz wykonanie funkcji dodatkowych. Pasedau zawiera nagiujace wykaz
grup polece:

Bl Opcje  Skreyzowanie  Polecenia  Pomoc
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Grupa Opis

polecai

Plik Zarzadzanie plikami zawieragymi opisy skrzyowan (*.crs).
Zakonczenie pracy programu.

Opcje Ustawianie opcji pracy programu

Definiowanie kanatu wymiany danych (portu COM)
Zakres aktywnych okien programu
Parametry graficzne stanow grup sygnatowych.

Skrzyzowanie| Definiowanie parametréw globalnych sterowanegoygtawania
Definiowanie zakresu rejestracji programu pracynsyigacji
Definiowanie sekwencji symulacyjnych zmian stante&wréw ruchu
Weryfikacji parametrow programu pracy sygnalizacji

Polecenia Sterowanie rejestragrogramu pracy sygnalizaciji
Sterowanie realizagjsymulacyjnych zmian stanu detektorow ruchu
Eksportowanie wynikdw rejestracji programow praggrealizacii

Pomoc Uruchomienie pliku pomocy.
Prezentacja informacji o programie.

3.1.1 Menu Rik

Grupa polece menuPlik zawiera opcje, ktére uaktywniapperacje umadiwiajace
wczytywanie i zapisywanie plikdw z opisami konfigaji skrzyowan oraz zakéczenie

dziatania programu.

| Pl Opcie  Skrzyzow:
Moy
Obwdrz
Zapizg
Zapizz Jako

Ogtatmio obwarke  *

Winjgcie

Polecenie Opis

Nowy Utworzenie nowego pliku opisu skioyvania.

Otworz Woczytanie istnigrego pliku opisu skrzapwania (*.crs).

Zapisz Zapisanie hiacych ustawié do otwartego pliku opisu skrzgwania.

ZapiszJako Zapisanie biacych ustawi@ do zdefiniowanego pliku opis
skrzyzowania.

Ostatnio otwarte | Lista ostatnio otwartych plikdw.

Wyjscie Zakaczenie pracy z programem.

NOWY

Wybor tej komendy spowoduje zainicjowanie dadimych ustawié@ opisu konfiguracji
skrzyzowania. Aktualne ustawienia zosgaatracone. Ustawienia dorlge definiup 40

kotowych grup sygnatowych i brak definicji nazwyraiowania oraz jakichkolwiek
przyporadkowayr detektoréw ruchu do grup sygnatowych. Informacjazakaczeniu

realizacji polecenia pojawiegiv linii statusu w postaci tekstu:
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\Ubworzono nowe skizyzowanie

OTWORZ

Otwieranie

Saukaj v |_'.' A5R 120 2007 EIiwice_Knnstytucii-[LJ : 5 Eo-

WM ASR 120 2007.CRS
& ASR. 120 2007B.CRS

Mazwa pliku: | Obwirz

Fliki typ: ] Skrayzowanis [z ﬂ Anulu

Pomoc

i

Skrzyzowanie

Polecenie otwiera okno umlowiajace wybor katalogu i pliku o rozszerzeniu CRS
zawierajcego opis konfiguracji skrzgwania. Jeeli z listy plikbw w aktualnie
wskazywanym katalogu zostanie wybrany poprzez Kike lewym klawiszem myszki
plik konfiguracji skrzyowania lub w poléNazwa plikuzostanie wpisana jego nazwa, to
polecenie spowoduje Wwietlenie na ekranie monitora uktadu grup sygnaldwya
skrzyzowaniu oraz udogpni wzytkownikowi inne dane zawarte w pliku konfiguracyin
(przyporadkowanie detektoréow ruchu, sekwencje symulacyjnip,.).i Zakaczenie
polecenia zostanie potwierdzone w linii statusurpep wywietlenie tekstu.

|W|:2_I,Itanl:u skrzvzowanie Fhaz-2000%proj2000%a:600.CRS

Jezeli z listy plikbw w aktualnym katalogu zostanie bvgny plik skrzyowania to na dole
okna w ramce SKRZXOWANIE pojawi st nazwa skrzgowania zdefiniowana
w wybranym pliku konfiguracyjnym.

ZAPISZ

Polecenie umgiwia zapisanie wszystkich aktualnych ustafividokonanych w trakcie
pracy programu do pliku konfiguracji skemywania. Jeeli aktualne ustawienia nie zostaty
jeszcze do pliku zapisane ani z pliku wczytanerog@mam zapyta gio nazwe i lokalizacg
pliku o rozszerzeniu CRS. Fakt zapisu danych o igondcji skrzyowania jest
potwierdzony wywietleniem w linii statusu tekstu:

|Zapisanu:| gkrzyzowanie jako F:has-20000proj2000%42r0R00.CRS
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ZAPISZ JAKO

Zapisywanie jako @

Zapizz w |_} A5R 1202007 GIiwice_KDnstytucii-[LJ : i FEEE

W ASR. 120 2007.CRS
W ASR. 120 2007B.CRS

M azwa pliku; | Fapizz

Zapisz jako ] Skrzyzowanis [F.ors) ﬂ Anulu
typ:

Pl

FPomoc

-Skrzpzowanie

Polecenie ZAPISZ JAKO sky do zapisu zdefiniowanych przezytkownika danych
o konfiguracji skrzygowania w pliku o rozszerzeniu CRS. Wyboru nazwykalizacji
pliku dokonuje si w standardowym oknie zapisu pliku.

Jezeli z listy plikow w aktualnym katalogu zostanie bvginy plik skrzyowania to na dole
okna w ramce SKRZXOWANIE pojawi st nazwa skrzgowania zdefiniowana
w wybranym pliku konfiguracyjnym.

OSTATNIO OTWATE

Polecenie umgliwia szybki wybor pliku konfiguracji skrzzowania z listy wywietlanej
na ekranie. Lista plikbw *.CRS zawiera nazwy i lbkacjc maksymalnie dziestiu
ostatnio aywanych plikéw konfiguracji skrzzowania. Klikngcie na nazwie wybranego
pliku powoduje jego odczyt i udaginienie danych zapisanych w pliku konfiguracji
skrzyzowania.

WYJSCIE

Polecenie powoduje zakozenie pracy programu. zBi w trakcie pracy programu
uzytkownik dokonat zmian danych przechowywanych vkygplkonfiguracji skrzyowania,
to przed zakaczeniem realizacji programu pojawigsna ekranie okno unibiwiajace
zapisanie danych w pliku konfiguracyjnym.

3.1.2 Menu (ocje

Polecenia grupy Opcje umowiaja uzytkownikowi wprowadzenie zmian dziatania
programu. Wszystkie opcje wprowadzane przegkownika s zapamgtywane i wspolne
dla wszystkich plikéw konfiguracji skrzgwania.
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|Q|:u:ie Skrzyzowanie F

F.omunikacia
Dane

Stany grup
M5 Excel

Okno
v LUstawianie wejsc

Polecenie Opis

Komunikacja Ustawienia portu szeregowego, takie fakner portu, mdkosé
transmisiji.

Dane WYybor informacji, jakie mapy¢ prezentowane na ekranie.

Stany grup Ustawienia dotygze opiséw, jakie pojawiajsic pod grupami i na
paskach oraz kolorow paskow.

MS Excel Sposbdb zapisywania paskéw do skoroszytu Maftdsxcel.

Okno Polecenie przgtzapce aktualn zaktadlk na osobne okno.

Ustawianie Tryb umaliwiajacy szybsze ustawianie wéj

wejs¢

KOM UNIKACJA

Komunikac ja
: Ok
Fredkogs 3500 -
Ay
Predko#t syrmulaci |384EIEI -
Paomoc
Bity darych |B -
Bity. stopL |1 -
Parzyztoge | Brak: -
Fart | f
K. przephnai |Brak -

Grupa KOMUNIKACJA umaliwia zdefiniowanie parametréow wymiany danych paaz
port szeregowy. Od wdaiwego ustawienia parametrow obstugi portu szeregmwzaley
prawidtowa wymiana danych programu ASR-DB ze staigiegm ASR-200xPL Iub
symulatorem ASR-SYM. Parametry te madzy¢ zgodne z ustawieniami parametrow
wymiany danych w sterowniku.

Jezeli parametry nie da ustawione wiéciwie program sygnalizuje to Wwietleniem
okna komunikatu z tekstem ,Kontroler nie odpowiada”

Parametry opcjonalne:
Predkos¢, Predkos¢ symulacji, Bity danych, Bity stopu, ParzystpPort.

Parametry majnastpujace znaczenie:
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Predkos¢ — definiuje, z jak predkoscia program kdzie porozumiewat gize sterownikiem
przy nawazywaniu kcznasci. Jezeli nie zdefiniowano jej inaczej w sterowniku
to powinna by ustawiona na warfo 9600.

Predkosé¢ symulacji — okr&la, z jaky predkoscia bedzie odbywata si komunikacja po
nawigzaniu hcznaci. Powinna by ona jak najwksza w celu zapewnienia jak
najlepszej cgstotliwosci odswiezania ekranu danymi ze sterownika. Na
wolniejszych komputerach me by konieczne jej zmniejszenie.

Bity danych — liczba bitow w znaku (dondinie 8).

Bity stopu — liczba bitow w znaku stop (dosigie 1).

Parzystaé — kontrola parzystei (domyéinie <brak>).

Port — nazwa portu szeregowego COM. W rozwijalngié przedstawioneggorty
dostpne w komputerze.

K. przeptywu — kontrola przeptywu (donsinie <brak>).
DANE
Pokazywane dane
ok
£aznacz jakie dane majg by pokazywane
v Detekton logiczne Aruluj

W WWejicia v Fiericienie Pomoc

v Detekton W ASH

W WWejicia akoji W SkrzuZowania

v MWWejdcia programowe v BEloki kontrolne

v MWujEcia v Panel

v Aumane detekbordw

v Rejesty CB numer |1_ |3_ |4_ ||:|_

FRIO rurmer |E|_

Grupa DANE udospnia wytkownikowi konfigurowanie aktywnych zaktadek w kcae
pracy programu. Oznaczenie opcji oznacaaw trakcie pracy programu dana zaktadka
bedzie wywietlana na ekranie monitora kytkownik maze ja uaktywnig&. Zaktadki g
wyswietlane poniej okna standéw grup lub jako oddzielne oknazelie zostaly tak
zdefiniowane. Naley pamktac, ze uaktywnienie kilku zaktadek w formie okien, powgesl
zmniejszenie agtotliwos¢ uaktualniania ich zawardoi. Im wigce] aktywnych okien
zaktadek, tym wicej danych musi kiyprzesytanych ze sterownika do komputera PC. Przy
matych pedkosciach wymiany danych nie to wpltywa& na opé@nienia wizualizacji stanu
grup, detektorow, itp.

Grupa DANE umaliwia wybér nastpujace zaktadekStany grup, Wejscia, Detektory,
Wejscia akcji, Wejscia programowe, Wyjscia, Awarie detektoréw, Detektory
logiczne, Piekcienie, ASR, Skrzgowania, Bloki kontrolne, Panel i Rejestry.

W przypadku uaktywnienia zaktadki Rejestry nglelodatkowo okréi¢ numery blokow
PLC (pozycje CB numer) lub numery priorytetow lagigch (pozycje PRIO numer),
ktorych zawartéci rejestrow maj by¢ wyswietlane w oknie zaktadki. Maksymalna liczba
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blokéw kontrolnych PLC i priorytetow logicznych.kia maze by udosgpniana w oknie
zaktadki wynosi 4.

STANY GRUP
Stany grup
Lp ] Stan ] Skt ]Elpis K.olor paska -
10 A redpelow B
2 N |Mink FiriFaLIm green _
a2 |MaxM &, inimum greer _
4 13 |Mai rnasimunn green _
5 4 |RpoGG areen rest _
E 5 |Pas green passive _
¥ B |Pg fixed pazt-end-green _
g 7 wi extra green
3 8 YPg vanable past-end-green _
109 |BlkiG flazhing green T ——
1|
12
13 <
e v
k. Al | Fomoc |

Grupa polece STANY GRUP umaliwia uzytkownikowi zdefiniowanie tekstow i
kolorow, jakie g przyporadkowane do stanow grup sygnatowych. Zdefiniowanalveli
teksty i kolory stida do graficznej prezentacji na ekranie monitora alkiych stanow grup
we wszystkich zaktadkach.

Lp - jest to kolejny numer stanu.
Stan - jest to kod stanu przesytany ze sterownika.
Skrot - tekst wywietlany pod symbolem graficznym grupy na zakla8G&NY GRUP.

Opis - tekst wywietlany jako etykieta opisaga Stan grupy w momencie przesum
kursora myszy nad wybrany pasek.

Kolor_paska - definiuje kolor paska, jaki zostanie przypgizowany na graficznych
wykresach programow pracy sygnalizacji. Zmiana pagdkowania koloru nagpuje w
wyniku podwojnego Kliknicia na wybranym poluKolor paskd, a nasgpnie wskazaniu
nowego koloru. Numer, ktory pojawiacspo kliknicciu zaznaczonego wcigej pola
oznacza numer koloru w trybie RGB

MS EXCEL
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MS Excel @

................ FE— 4
[V Bistks T Ramks \Wielkosé [10
Al
K.olon
" Oryginalne Fomoc

{* Skoroszpt - kolomny

(™ Skorozzyt - czarno-biate

Polecenie MS EXCEL unmiwia zdefiniowanie formy wykresu graficznego pragru
pracy sygnalizacji generowanego w formacie plikogobamu MS EXCEL.
Dostpne g nastpujace ustawienia: Siatka, Wielk& Kolory.

Siatka — definiuje czy wykres graficzny programu pracygmisglizacji ma by
wyeksportowany wraz z symbolami graficznej siagasowe;.
Ramka — rysuje paski bez wypetnienia. Ramki paskgwysowane w kolorze
Wielkos§¢ — parametr definiuje odgi czasowy, jaki &dzie oznaczany na siatce czasowe;.
Kolory — parametr definiuje zestaw koloréw, jaki zostanigty w trakcie realizacji
eksportu wykresu:
* oryginalne - takie same jak w programie ASR-DB,
o skoroszyt - kolory - oznacza zycie kolorow zawartych w pliku
STRIPES.XLS (kolumna B arkusza Colors),
e skoroszyt - czarno-biate — oznaczayecie znakéw graficzny zawartych w
pliku STRIPES.XLS (kolumna C arkusza Colors).

Grupa MS EXCEL definiuje parametry wykorzystywanetnakcie realizacji komendy
Polecenia | Zapisz paski — Skoroszyt MS Excelimazliwiajacego wygenerowanie
zarejestrowanych danych w formie wykresu paskowezgpisanego w pliku w formacie
skoroszytu XLS. Eksport danych do skoroszytu MS EX({est realizowany wedtug
nastpujacych zasad dominych:

Wszystkie zarejestrowane dane w formie graficzrpaskow g rysowane z doktaddoia
okreslona w parametrach polecen8KRZY ZOWANIE | PPS. Jeeli rejestracja stanow
grup i stanéw detektoréw odbywaest r&nymi wartgciami, to eksport danych do
skoroszytu MS EXCEL jest zrealizowane wedlug nagjszej wartéci parametru
.Zaokraglaj...”.

Wartas¢ wybranej doktadnai w skoroszycie odpowiada przedstawieniu stanuwstari
jednej komorki.

Uwagal! Liczba komorek rysowanych w Excelu musi byniejsza od 255, co oznacza,
mozna zapis& maksymalnie 250 sekund paskéw w rozdziedcezds lub 25 sekund w
rozdzielczdci 0,1s.

OKNO

Polecenie sty do przeiczenia widoku aktualnej zaktadki na widok okna zaktadki.
Dotyczy ono zaktadek znajdigych s¢ pod stanami grup. Polecenie jest przydatne, gdy
uzytkownik chce na raz ogfllaé kilka informacji, ktére znajdaj sie na r&nych
zaktadkach. Mena wybrane zakiladki przgizy¢ na okna, odpowiednio je poustawia
widzie¢ wszystko bez potrzeby praekania si miedzy zakladkami. Aby wrééi do
widoku zaktadki naley zamkra¢ wybrane okno.

Ustawienia poteenia i wielk@ci okien g pamegtane. Przy ponownym przgzeniu st na
okno kzdzie ono w tym samym miejscu i o tym samym rozn@ara poprzednio.
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USTAWIANIE W _EJSC

Polecenie stty do whczenia / wykczenia specjalnego trybu zmiany-symulacji stanu
wejsc.

W trybie podstawowym (Ustawienie &) zmiana stanu w&gia na przeciwny odbywa
si¢ poprzez podwojnie klikgcie myszlg na symbolu wegia w odpowiedniej zaktadce
(np. Detektory).

W trybie dodatkowym ¥ Ustawienie wejc), aby zmient stan wejcia, wystarczy
pojedyncze klikngcie. ROwnoczénie tryb ten umgliwia zmiarg stanu wielu weg
poprzez przytrzymanie lewego przycisku myszki igggmgnigcie symbolu jej kursora nad
symbolami wej¢ aktywnej zaktadki. W tym trybie standardowy symhxoksora myszki
zmienia st ha symbol ¢ki, gdy znajdzie s nad symbolem weégia.

3.1.3 Menu &Krzyzowanie

Na to menu skiladajsic polecenia stiace do modyfikacji opcji dotyexych wybranego
skrzyzowania. Opcje teaszapamgtywane w pliku z opisem skrzgwania.

|§krzyz'n:|wanie Folecenia
Dadlne
Ukkad grup
Grupy
EPFS
Syrnulacie
Faramety A5H-FC

Polecenie | Opis

Ogblne Podstawowe ustawienia dotyoz skrzyowanie takie jak nazwa, #6 grup.
Uktad grup| Sposob uteéenia grup w wierszach na ekranie.

Grupy Nazwy oraz typy grup.

PPS Ustawienia dotygze sposobu tworzenia programu pracy sygnalizaciji.
Symulacje | Definiowanie symulacji dziatania detekiwro

Parametry | Przeghdanie najwaniejszych parametréw programu dla aktualnego
ASR-PC |skrzyzowania.

OGOLNE

Opcje skrzyzowania

Mazma
o grup |'|3 _EJ v Llzyj bbu SIMLUL
K.od Pozioniu 1 |2525 W Zostaw w bpbie SIMUL

v Ustawianie wiell wej#d

Pik ASR-PC SR 139 2007T.PTC2 o
Pik obrazu  |&SR 139 2007.RES Lol
k. Anuiluj Pomoc |
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Okno OPCJE SKRZXOWANIA umozliwia zmiarg podstawowych ustawieaktualnego
skrzyzowania. Znajdy si¢ tu nasgpujace parametryNazwa, llo§é grup, Kod poziomu
1, Uzyj trybu SIMUL, Zostaw w trybie SIMUL, Ustawianie w ielu wejs¢, Plik ASR-PC
oraz przycisk do jego wybor®Jik obrazu i przycisk do jego wyboru.

Nazwajest to dowolny eig znakow opisujcy skrzyowanie.

llos¢ grup okresla ilos¢ grup pokazywanych na zakladce Stany grup. Powiminest
wartas¢ taka jak w programie zdefiniowanym w sterowniku, jednmag jest to konieczne
(nadmiarowe grupy dagla wtedy wyciemnione). ll& grup musi by z przedziatu od 0 do
48.

Kod poziomu 1 jest to sekwencja znakow (hast@ywana przy uruchamianiu niektorych
funkcji sterownika wymagagych autoryzacji. Na przyktad symulacji przyciskia d
pieszych.

Uzyj trybu SIMUL Tryb simul jest to specjalny sposob dziatania asteika przy
wytaczonych sygnatach. Uniatiwia miedzy innymi symulag dziatania wejc. Tryb ten
wytacza réwnie niektore funkcje kontroli, dzki czemu maliwe jest uruchamianie
programow na niekompletnym sterowniku.

Zostaw w_trybie SIMUL pozostawia sterownik nieprzerwanie w trybie simndyet po
roztaczeniu ASR-DB od sterownika.

Ustawianie wielu wegé wiacza wywanie maliwosci ustawiania wielu wéf na raz. Jest
to wazne, gdy w zdefiniowane] symulacji zytkownik chce wiczy¢ Klika wepgc
jednoczénie. Bez ustawionej tej opcji wdzone zostatyby one po kolei. Przy papzaniu
wejs¢ myszly nie ma to znaczenia.

Plik ASR-PC podaje nazw pliku, zawieragcego program na dane skepyvanie. Jest on
potrzebny, gdy korzystaesz menuSkrzyzowanie | Parametry ASR-PCdo przegidania
wybranych parametréw tego programuzelenazwa jest podana béeciezki to przyjmuje
sig, ze plik lezy w tym samym katalogu co plik ze sképyvaniem (CRS).

Plik obrazu podaje nazw pliku zawieragcego obraz skrzywania. Plik musi by
zapisany w formacie takim samym jak obrazy skoxyan w Systemie Zdalnej Kontroli i
Zbierania Danych. Zeli jego nazwa i format jest prawidtowy to zostaarewywietlony
na zakladc®BRAZ w gtbwnym oknie. Jeeli nazwa jest podana béaiezki to przyjmuje
sig, ze plik lezy w tym samym katalogu co plik ze sképnyvaniem (CRS).

Przyciski obok dwdéch ostatnich opcji otwieragjtandardowe okno, uralowiajace wybor
plikbw ASR-PC i obrazu.

UKLAD GRUP

k.
llagd grup w kalejnuch wisrzzach
Wiersz  |llogc grup Ao
]
7 0 Farmoc
Doda Usuri |

Suma arup 2 wierzzy = 13

Catkowita ilogc grup =13
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W oknie UKLAD GRUP mana zdefiniowa sposéb, w jaki grupy uimne g na ekranie
na zakladce okna gtéwne@tany grup. Mozna zmient tutaj ilos¢ wierszy oraz ilé¢ grup

w kazdym wierszu.

W oknie znajdyj sie nastpujace elementy: tabela, przycisk Dodaj i dsu

Tabela zawiera ilgci grup, jakie kda sic znajdow& w tych wierszach na zaktadce Stany
grup. Pierwszy wiersz tabeli podaje ile pgtkpwych grup znajduje siw pierwszym
wierszu na ekranie, drugi wiersz podaje ile kolefngrup znajduje siw drugi wierszu na
ekranie itd.

Przycisk Dodaj dodaje jeden wiersz na keu tabeli. Maksymalna ikd wierszy
wynosi 10.

PrzyciskUsun usuwa ostatni wiersz w tabeli. W tabeli musi péaoprzynajmniej jeden
wiersz.

Na dole okna znajduje esiinformacja o ildci grup, jaka zostatla podana dla tego
skrzyzowania, a wyej aktualna suma grup ze wszystkich wierszy. Teedwielkaci
musz by¢ sobie rowne, gdywszystkie grupy mugazby¢ przyporadkowane do wierszy.

GRUPY

!

| Tup ] M azwa
HNE LS PRk
k2 —

k1 Formo:

k.4

k5

kE

k7

k2

P3

P10

511

512
4 |M13

[ RS I B IR SR P I LS Rt

[T R R e |
ra =0
— M ] = =

—
[N}

W oknie GRUPY przedstawiona jest lista opisow grupgzba grup jest zdefiniowana w
oknie Opcje skrzyzowania. Lista sktada si z nas¢pujacych kolumn: Lp., Typ, Nazwa.
Pierwsza kolumna oczywdie nie mae by zmieniana.

Lp. jest to kolejny numer grupy.

Typ jest to numer typu grupy. Numer ten jest indeksatarni przedstawionych w oknie
Wiasciwosci grupy (zobaciJstawienie konfiguracji grup sygnatowych

Nazwajest to dowolny cig znakdéw okréajacy grug.

Ustawienia pojedynczych grup dma rownie zmienig& klikajac podwdjnie wybram
grupe na zaktadc&tany grup. Program przatza s¢ wtedy do oknaViasciwosci grupy.

PPS
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Program pracy sygnalizacji

Pazki bwarzone za; bty Detekton log,
Wiszystkie: Wibrane: 0 14 27
" Migdy 1 1 2 15 28
] ] + 3 16 23
(" Caby czas 3 3 4 17 20
_ 4 4 ¥ 5 18 31
(" Przez jeden cykl K K £ 19 32
i z 720 33
(* Ma podstawie standw arup ? ? a 21
i : Ele o 3 %
Start|1 _vJ |2: ririrLm green _vJ 10 10 11 24 37
o 11 11 12 25 a8
Stu:up|'| _YJ |2: mhinimunm green _YJ 12 R 13 26 29
13 13
<< ol ?
Zankragla) pazki grup do |'I -
Zankraala) pozostate pazki do |'I - Wejscia

(] | Anulu) | Fomoc

Okno PPS zawiera ustawienia dotyoz sposobu generowania paskow przedstagyiah
program pracy sygnalizaciji.

W pierwszej grupie opcji natg ustalt, kiedy rozpocz¢ i zakaczy¢ tworzenie programu
pracy.

Tylko jedna z opcji mze by wybrana. § to: Nigdy, Caly czas, Przez jeden cykl, Na
podstawie stanow grup.

PierwszaNigdy) nie rysuje paskow.

DrugaCaly czaspowoduje rysowanie programu pracy bez przerwytafos ono jednak
zatrzymane w momencie stwierdzenia matgjciaostpnej pamgci operacyjnej.

TrzeciaPrzez jeden cyklpowoduje narysowanie programu pracy o ptéazw momencie,
gdy licznik cyklu ma wart& 0 do momentu, gdy ponownie ggnie on wartéc 0.

Ostatnia z nich — najegciej stosowana -Na_podstawie stanow _grup umazliwia
zdefiniowanie pocatku i konca rysowanego programu pracy jako funkcji stanpgr@&dy
wybrana grupa osgnie stan pocgkowy to rozpoczyna sirysowanie, gdy inna grupa
osiagnie zdefiniowany stan kaowy rysowanie gikonczy.

Dokonuje s¢ tego w polach wyborWNr Start, Stan Starf Nr Stopi Stan Stop

Druga grupa polegeokresla wartg¢ zaokaglania rysowanych paskéw i detektorow.
Zaoknglanie paskow grup powodujege kazdy pasek przedstawigyy jeden stan grupy ma
dhugas¢ bedaca wielokrotngcia podanej warteci. Dlugasci standw grup szwykle
wielokrotnaicia 1 sek., wéc do obserwacji zmian korzystnie jest je zagka¢ do tej
wartasci w celu otrzymania przejrzystego programu pradgze to natomiast
spowodowa brak maliwosci zapisania paskéw do Excela (Patrz: 3MI EXCEL)

Zaokniglanie pozostatych paskow powoduje kazdy pasek przedstawigly jeden stan
detektora logicznego lub wiéeja ma diugéc bedaca wielokrotndcia podanej wartéci.
Poniewa stan detektorow logicznych i vééjmaze sk zmienig& szybko, zaokiglanie ich
jest niekorzystne.
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W ramce Grupy mma zdefiniowad, ktére grupy maj by¢ rysowane oraz ustaivie w
dowolnej kolejndci.

Poza paskami standéw grup ma réwnig narysowa stany detektorow logicznych oraz
wejs¢. Pojedyncze elementy listy zaznacza szymapc wcisnigty klawisz Ctrl, a ich
zakresy - klawisz Shift. Przycisk Weja otwiera okno Wybér wegf, w ktorym naley
wybrat detektory, detektory specjalne, ¥a@g ogodlne lub przyciski, dla ktorych
uzytkownik chce otrzymaprogram pracy sygnalizacji.

Wybor wejsc
Detektaom Det specjalhe  ‘WejEcia ogolne  Pravcighi
1 39 17 1= . 1 39 17 1 39 17
2 10 18 2 10 18 2 10 18 2 10 18
2 11 14 2 11 14 2 11 14 2 11 14
412 20 412 20 412 20 412 20
B 13 A 513 2 513 2 513 2
B 14 22 B 14 22 B 14 22 B 14 22
715 23 715 23 715 23 715 23
a2 16 24 g 16 24 g 16 24 g 16 24
20 > < | 1 £ > L4 Il >
()4 Al Pomoc
SYMULACJE

Symulacje ruchu

Symulacja |K-:|Drdyna|:ia _v_| [ioda) Izun
Coas  [czasPC =] @ Pets Drugosts) 150 [[Weitda. | Lewi |
o1 |0 33,0 2
pa2 0 33,0
L 33,0 |
s 16,0 32,0
16,0 |
bs2 30,0 4491
i 180
Wil 490 66,0
| 17,0
= ¥
£ >
] 10 20 an 40 ] 5] 70 a0 a0
145
kK. | E dutuj v tabelce Al Pomoc |

Okno SYMLACJE RUCHU shay do wyboru i definiowania symulacji. Symulacja Inuc
polega na wjczaniu i wyhczaniu w okrélonych momentach czasu wej(detektorow,

ZIR-SSR, 2007-01-04 Strona 17 z 38



Instrukcja obstugi programu ASR-DB

przyciskOw, itp.). Program przedstawia jakdbie zachowywat gi sterownik podczas
symulacji stanu danego weja. Przedzialy czasu, w ktorych wep ma by aktywne
rysuje s¢ trzymapc lewy przycisk myszy. Rozmiar zmienig sistawiagc kursor myszy
nad wybranym przedziatem i wciskaj lewy przycisk myszy. Trzyma go mana
skrac& lub rozcagat pasek. Do przesuwania paskazgtprawy przycisk myszy, Natg
ustawt kursor nad paskiem wcisfiprzycisk i przesuat pasek poruszag kursorem. Aby
usura¢ pasek naley zmient jego rozmiar na ujemny, czyli przesidnego koniec przed
jego pocatek.

Kazde skrzgowanie mae mie& zdefiniowanych kilka symulacji. Symulacjea s
zapamgtywane w pliku wraz z opisem skrzywania.

Aby uruchomé¢ symulacg naley wybra ja z listy w tym oknie, zaakceptowavyboér
przyciskiem OK. W gtéwnym oknie nalg nastpnie uruchomi symulacg przy pomocy
menuPolecenia | Symulacja

Aktualnie wykonywana symulacja jest zawieszana wrmiocie ponownego Wjia do
tego okna. Posgp i fakt wykonywania symulacji widaz prawej strony linii statusu.

Do skonfigurowania symulacji ruchw slo dyspozycji nagpujace elementy: Symulacja,
Dodaj, Usui, Czas, Wejcia, Dlugaé¢, Petla.

Symulacja jest to rozwijalna lista zawiergja zdefiniowane symulacje. Pokazywana jest
aktualna symulacja lub <brak>, gédgdna symulacja nie jest wybrana.

Przycisk Dodaj stwzy do stworzenia nowej, pustej symulacji. Jego wglagpowoduje
otwarcie okna Nowa symulacja, w ktorym nglevpisa jej nazwe. Po dodaniu symulacji
zostaje ona wybrana w poymulacjaczyli jest aktuala symulacj.

Wybor przyciskuJsun powoduje skasowanie aktualnej symulaciji.

Czasumazliwia wyboér podstawy czasu, jakiej naleuzy¢ do symulowania ruchu. Me
nia by¢ czas PC, czyli zegar komputera, licznik cyklu lblazowy licznik cyklu
sterownika.

Przycisk Wejscia otwiera okno Wybér weé¢, umazliwiajace okrglenie detektoréw,
przyciskow i innych weig, ktorych dziatanie &dzie symulowane.

Dlugos¢ okresla czas trwania symulacji. Jest jedynie istotnyy gdywany jest czas PC
oraz gdy symulacja odbywagswv petli.

Petla. Zaznaczenie tego pola powoduje, symulacja odbywa icyklicznie z diugécia
cyklu podarm w poluDtugasé. Jest ono istotne tylko, gdyywany jest czas PC.

Zdefiniowane symulacje przedstawiargeve oknie symulacji. Kady wiersz przedstawia
symulacg jednego wecia. Po wybraniu przycisku Edytuj w tabelce, wylraymulacg
mozna edytowd w formie tabelki zamiast paskow.

PARAMETRY ASR-PC

ZIR-SSR, 2007-01-04 Strona 18 z 38



Instrukcja obstugi programu ASR-DB

Parametry ASR-PC

Grupa | 1: K Prograrm | 1 -
Okresy sugnatu
|0 11,0 41.0
| o — 7 —) |
Dbugogc okresdw sygnatu Detekton logiczne
Fed/vellow 0.0 [N pLs  [pL2
Min green 00 B o 01-02-074
bd & min green Enable input
Max green 040 Reg mode 1
P-e-g1 Reqg cancelation
P-eg2 Req delay
Green Hazh __ Delap new reg
Min pellow 020 Feserqation inty
War, yellow Min grn mode-1
Min red 05.0 - Min grn mode-2
Var. red mode Reext. inty mode |1 1
M ax grrvinte-1 0e.0 oo
b aw arn inkw-2 4.0 oo
P-e-girity
“rellow inty
Red inty
H]:4 Pomoc |

W oknie PARAMETRY ASR-PC mmna przegidat najwaniejsze parametry programu
pracy. Program tworzy siprzy pomocy nakgzia ASR-PC. Dla wybranej grupy, witla
okresy sygnatu narysowane w formie paska. W tabeloete] podane $ wartaci
numeryczne oraz koloryzyte do rysowania paska. W tabelce obok znajdigj parametry
detektoréw logicznych powzanych z wybramgrupa.

W oknie pokazywane asparametry dla wybranej grupy pragtgj w programie o
wybranym numerze.

Aby okno zostato wdwietlone naley w oknie Opcje skrzyzowania poda prawidtowng
nazwe pliku, zawieragcego program.

Gdy to okno zostanie wywotane z menu podnego grupy, to automatycznie zostanie
wybrana ta grupa. Gdy dodatkowazytkownik komunikuje si ze sterownikiem i ma
wyswietlona zaktadk ASR, to zostanie wybrany aktualnie wykonywany eraivniku
numer programu.

W oknie znajdyj si¢ nastpujace elementy:

Grupa — pole umaliwia wybor grupy, ktérej parametryzytkownik chce zobaczy

Program — pole umaliwia wybdér programu, ktérego parametryzytkownik chce
zobaczy,

Okresy sygnatu— okresy sygnatu wybranej grupy przedstawione nmfe paska,

Dlugosci okresow sygnatu— Diugasci poszczegolnych okresow sygnatu wybranej grupy.
Okresy: Max min green, Max green, P-e-g 1 i P-eeg@enione g od numeru programu.
Wartasci sa doktadnie takie jak w pliku ASR-PC w odrdeniu od wartéci
przedstawionych na pasku. Na przyktad maksymalag ezelony na pasku jest liczony od
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konca czasu minimalnego, a podana tutaj wrtgest liczona od poetku sygnatu
Zielonego i zawiera w sobie czas minimalny.

Obok kadej wartgci pokazany jest kolor,aywany do rysowania danego okresu na pasku
powyzej. Kolory te g takie same jak kolory aywane do rysowaniu programu pracy
sygnalizacji w gtbwnym oknie. Mima je zmieni w oknieStany grup.

Detektory logiczne— Parametry detektoréw logicznych przypalizowanych do wybranej
grupy. W nagtéwkach kolumn widanumery tych detektoréw. Parametry detektoréw nie
sa zalezne od numeru programu.

Uwaga! Nie mana otworzy okna Parametry ASR-PC, gdy nie ma wczytanego pliku
*PTC lub *.PTC2

3.1.4 Menu Polecenia

Elementy tego menu sty do wykonywania natychmiastowych czysootakich jak np.
rozpoczcie komunikacji ze sterownikiem. Tylko polecen#apisz paskiwyswietla
dodatkowe okno unmiwiajace wybor pliku. Pozostate komendy bez podawania
parametrow.

| Faolecenia Pomoc

Start
Stop

Uszuri pazki
£apisz paski
Zapisz pazki jako symulacis

Sl acE
Hestart spmulac

Polecenie Opis

Start Rozpoczcie komunikacji ze sterownikiem.

Stop Zakaczenie komunikaciji.

Usuw paski Usunjcie stworzonego programu pracy sygnalizaciji.
Zapisz paski Zapisanie programu pracy do pliku.

Zapisz pask|Zapisanie paskow przedstawigych stany weag jako nowg
jako symulag | symulacg.

Symulacja Whczenie lub wydczenie wykonywania aktualnej symulaciji.
Restart Uruchomienie aktualnej symulacji od patia.
symulacji

START

Wybranie tego polecenia rozpoczyna komunikgmmidzy programem a sterownikiem.
Jezeli komunikacja zostanie naagiana aytkownik powinien zobaczy aktualny stan
sterownika. W przypadku, gdy ustanowienie dialogytob niemaliwe zostanie
wyswietlony komunikat o kiddzie. Naley wtedy sprawdzi czy sterownik jest poprawnie
podiaczony i czy ustawienia komunikacy prawidtowe.

W czasie 4cznaci ze sterownikiem mag pojawi sie bledy transmisji. § one
wyswietlane w drugim panelu linii statusu.
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STOP

To polecenie powoduje natychmiastowe przerwanielkokacji ze sterownikiem. Obraz
pozostaje w stanie, jaki ostatnio zostat ze steikavrodebrany. Wstrzymane zostaje
oczywiscie rowniez rysowanie programu pracy sygnalizacji. Sterowni@izie dziatat dalej
bez komunikacji z programem $jewtaczona jest opcjRozostaw w trybiSIMUL .

USUN PASKI

Polecenie sty do usungcia stworzonego programu pracy sygnalizacji.

Dodatkowym tego skutkiem jest oczekiwanie na rysue&olejnego programu pracy. Na
przyktad po narysowaniu paskow dla jednego cykistapone nietknite & do momentu
ich usungcia. Wtedy dopiero program oczekuje na poek nastpnego cyklu i
rozpoczyna rysowanie kolejnego programu pracy.

ZAPISZ PASKI

Polecenie sty do zapisania programu pracy sygnalizacji.zZBlmn zosta zapisany w
jednym z dwoéch formatowskoroszyt MS Excellub Format STR.

Skoroszyt MS Excel

Polecenie to pozwala na zapisanie programu pragyatizacji w skoroszycie MS Excel.
Warunkiem jest posiadanie w komputerze programuBM&| w wersji 7.0 lub wisze).
Opcje generowania tego skoroszytuzma ustak w oknieMS Excel

Format STR

Plik *.str jest to plik tekstowy z zapisem programpracy sygnalizacji, ktory nie by
odczytywany przez inne aplikacje.

Wybierapc to polecenie otwiera gistandardowe okno wyboru pliku. Muoa okréli¢
katalog i nazw pliku, w ktérym zapisaprogram pracy. Jeli wybierze s istniegcy plik,
trzeba potwierdZi jego zapis. Po udanym zapisie paskéw do pliku arost to
potwierdzone w linii statusu.

ZAPISZ PASKI JAKO SYMULACJ E

Zasymulowanie wszystkich mlbwvych sekwencji zachowania esidetektoréw i innych
wejs¢, ktére mog zdarzy sic na skrzyowaniu jest bardzo trudne. To polecenie jest
uzyteczne, gdy istnieje paizenie ze sterownikiem pragaym na skrzyowaniu.
Umozliwia nagranie faktycznego zachowania svejs¢ i pézniejsze odtwarzanie tego
nagrania w celu zaprezentowania lub poprawy préespwnika w niekonwencjonalnych
przypadkach.

Polecenie umdiwia stworzenie nowej symulacji ha podstawie pasiiyzedstawiajcych
stany wejc. Zostanie wywietlone okno umgiwiajace podanie nazwy nowej symulacji.
Po jej utworzeniu stajegsona aktuala symulacy.

SYMULACJA

Gdy wytkownik komunikuje si ze sterownikiem i w oknie Symulacje ruchu wybedéf
symulacg ruchu, to poprzez wybor tego polecenia zostania aruchomiona. 3&
symulacja jest jig uruchomiona to ponowne wybranie tego poleceaiaatrzyma. Jdi
zadna symulacja nie jest wybrana lub nie zdefiniawegadnej symulacji, polecenie to jest
zablokowane. 3 symulacja jest wykonywana to wtedy polecenid j@znaczone i po
prawej stronie w linii statusu znajduje $icznik symulaciji.

Aby symulacja mogta dziata sterownik musi pracowaw trybie SIMUL i zakladka
Wejscia musi by widoczna. Pierwsgz z tych opcji ustawia & z menu
Skrzyzowanie | Ogodlnea drug z menuOpcje | Dane
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RESTART SYMULACJI

Powoduje rozpoczie wykonywania aktualnej symulacji od patkal. Aktualm symulacg
wybiera s¢ i definiuje w oknie Symulacje ruchu.sliezadna symulacja nie jest wybrana
lub nie zdefiniowanaadnej symulacji, to polecenie jest zablokowane.

3.1.5 Menu Pomoc

W tym menu ména wywota& polecenia zwjzane z pomacdo programu oraz uzyska
informacje o programie.

Polecenie Opis

Spis treci Wyswietlenie spisu trei tematow dogjpnych w pomocy kontekstowej.
Pamoc Uzyskanie pomocy do gtdwnego okna programu.

O programie | Informacje o autorach i wersji programu.

SPIS TRESCI

Wyswietla spis tréci pomocy. Mana przegidat dostpne tematy, wybraintereswcy i
wyswietli¢ jego opis. Zakladk&najd udostpnia maliwos¢ wyszukiwania tematow na
podstawie wpisanego tekstu.

POMOC
Wyswietlenie pomocy na temat gtbwnego okna programu.

O PROGRAMIE
Okno przedstawia informacje o wersji i autorachgpamu Controller Debugger.

3.2 lkony

Paselkonyzawiera ikonki umgliwiajace wytkownikowi szybkie przechodzenie do
realizacji niektorych polede

ki

- odpowiada poleceniBlik/N owy

[
O

- odpowiada poleceniBlik/Q tworz

- odpowiada poleceniklik/Z apisz
- odpowiada poleceniBoleenia/Jart

- odpowiada poleceniRoleenia/Sbp

- odpowiada poleceni@pcje/Ustawianie wejsé
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b4

- All phisical on/off — przehcza wszystkie graficzne symbole grup
sygnatowych na fizyczne sygnaly wychade ze sterownika. Uwaga! Stany fizyczne
moga by¢ rozne od sygnatow logicznych.

i

- odpowiada poleceniBole@nia/Synulacja

- Delay/nodealy— Wysyta do sterownika komeadielay/nodelay. Przy

witaczonym delay daneagrzesytane co 1 sekugidNodelay — daneasprzesytane co 0,1
sekundy.

il
1

3.3 Pasek statusu

- odpowiada poleceni@pcje/Okno

- odpowiada poleceniBolecenia/lsun Paski

- odpowiada poleceniBlik/\WW yjscie

Pasek statusu jest wwyietlany w lewym dolnym i prawym dolnym rogu ekramonitora i
przeznaczony jest do prezentacji tekstow informaatp. W pasku tym program e
wyswietla¢ trzy typ informaciji:

Typ nr 1 Teksty informacyjne o fazach realizacji polecezytkownika (np. koniec
realizacji polecenia zapis do pliku, naasanie komunikacji ze sterownikiem,
itp.) — lewy dolny rég ekranu

Typ nr 2 Teksty informacyjne o stanie wymiany danych zeostaikiem. Jeeli wymiana
danych ze sterownikiem odbywae gprawidtowo, to pasek statusu $wietla
tekst ,Rozpoczto transmisj”’. Teksty te § wyswietlane w pierwszej @Zci
prawego rogu ekranu. \WKyietlane w tej cgsci paska teksty informaj
uzytkownika o wykryciu nieprawidtiowdzi w procesie wymiany danych
pomidzy programem i sterownikiem (symulatorem steroahilProgram mie
spowodowa wyswietlenie nasipujacych tekstow:

Timeout — sterownik przestat nadsytalane, przyczyn maoze by rozlczenie
kabla hczacego sterownik z komputerem,

Btedne dane— dane wysytane ze sterownika méjedny format, przyczym
moga by¢ zaktocenia w transmisji,

Btad portu nr x — format danych odbieranych przez port jestiby, przyczya
mogy by¢ zte ustawienia parametrow transmisji lub zaktéaeni
transmisiji.

Typ nr 3 Teksty informacyjne o stanie realizacji sekwengjnsilacyjnych zmian stanéw
detektorow ruchu i weé§. Teksty § wyswietlane w prawym, dolnym rogu
ekranu. Wywietlany tekst przedstawia wagtoczasu licznika symulacji zmian
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stanéw detektorow i w&f. Na przyktad:(S) CZAS PC: 15— trwa symulacja
zmian wef¢ realizowana wedtug zegara PC i stans&edpowiada 15 sekundzie
sekwencji symulacyjnej.

4 Obstuga programu

Uruchomienie programu ASR-DB powoduje dmgetlenie na ekranie monitora paska
menu, ikon i paska statusu oraz okna gtdwnego progr— STAN GRUP.

4.1 Okno gtéwne programu

Okno gtéwne programu sktada @ czterech zasadniczych elementow:
» Paska zakfadek wyboru okien programu

* Obszaru przeznaczonego do prezentacji wybranyanoki

* Okna prezentacji stanu detektoréw, &djb stanu pracy sterownika

W gérnej czsci okna gtbwnego prezentowang zaktadki: Stany grup, Program pracy
sygnalizacji oraz opcjonalnieObraz. Zaktadki te umeliwiaja zmiare okna gtdwnego
programu.

4.1.1 Stany grup

Uaktywnienie zaktadkiStany grup powoduje wywietlenie na ekranie monitora obrazu
grup sygnatowych wraz z ich nazwami. Nazwy grup, tgpy oraz ich uktad graficzny
zastaje pobrany z pliku *.CRS oklenego przez iytkownika (patrz
Skrzyzowanie | Ogoln¢ Ilub z domylnego pliku konfiguracji skrzyowania
DEFAULT.CRS.

Liczbe grup, ich nazwy i typy oraz rozmieszczenie zmo zmient uzywajaCc polecé:
Skrzyzowanie | Ogolne Skrzyzowanie | Grupy orazSkrzyzowanie | Uktad grup.

Réwnoczénie wytkownik maze dokona zmian w obrazie grup poprzez kliknie
prawym przyciskiem myszki na symbolu dowolnej gruppwoduje uaktywnienie okna
podiecznego Menu grupy sygnatowe) lub dwukrotne Klikngcie lewym przyciskiem
myszki, co natychmiast uaktywnia okno pgzineWtasciwosci grupy.

4.1.1.1 Menu grupy sygnatowe]

Menu jest wywietlane po naénicciu prawego przycisku myszki nad symbolem grupy
sygnatowej. Operacje udg@phiane przez polecenia menu dotytylko wybranej grupy.
Menu zawiera nagpujace elementy:

Przucizk
Faramety A5R-PC
Wwhaiciwoici

Polecenie Opis
Przycisk Symulacja na@iiecia przycisku dla pieszych.
Parametry ASR-PC Przeglanie najwaniejszych parametrow programu dla
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aktualnego skrzpwania. Zostam wyswietlone parametry
dotyczce wybranej grupy.
Wiasciwosci Zmiana nazwy i typu grupy.

PolecenieWtasciwasci jest pogrubione, co oznaczze jest ono dogpne bezpérednio
poprzez podwdjne Kklikgcie lewym przyciskiem myszki na symbolu grupy.

PRZYCISK

PoleceniePrzycisk jest aktywne jedynie wowczas, gdy nawdano wymian danych ze
sterownikiem lub symulatorem sterownika.

Klikni gcie lewym przyciskiem myszki na t@ke Przycisk powoduje przestanie sekwencji
danych do sterownika, ktéra symuluje zmiastanu sygnatu RED2 wybranej grupy.
Nalezy podkréli¢, ze wykonanie symulacji chwilowej zmiany stanu $eg RED2
(OFF- ON- OFF) spowoduje reakgjsterownika jedynie wéwczas, gdy obstuga seigj
RED2 grupy zostata zdefiniowana w programie praggnalizacji. Polecenie to jest
szczegoOlnie przydatne do symulacji zadziatania @sky dla pieszych i unitiwia
szybkie zameldowanie grupy pieszej.

Efekt wykonania polecenia jest widoczny w okWejscia - Przyciski.

PARAMETRY ASR-PC
Patrz opis polecenia mei@krzyzowanie | Parametry ASR-PC.

WLA SCIWO SCI

Wiasciwosci grupy

Nazwa |

Tvp
Fizyczry Logiczny

a oxl OO

G BN B
d EEl fE il

a e
d @
3|

d (m e
CYER

T

33

O SH

[k, Sl | Parmoc |

Okno Wiasciwosci grupy umazliwia definiowanie nazwy i typu symbolu graficznego
grupy sygnatowej. Po uaktywnieniu oknaytkownik maze dokona wyboru nowego typu
symbolu grupy (klikngcie lewym przyciskiem myszki na symbolu grupy) orazient jej
tekst opisu (poleNazwg. Aktualnie wybrany typ symbolu grupy jest wyrgony
wklestym obramowaniem. Natg podkreli¢, ze typ grupy okréa rownoczénie zakres
sygnatéw dopuszczalnych dla danej grupy i w przkpadaistnienia rani¢c pomidzy
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definicjami w programie pracy sygnalizacji (w pliRuPTC lub *.PTC2) i definigg w
programie ASR-DB maog powsta& istotne rozbienosci w prezentacji stanow grupy. W
oknie mana zdefiniowdé réwniez, aby pojedyncza grupa lub kilka grup dmyetlaty
sygnaly fizyczne. Wtedy mma obserwowa rzeczywiste sygnaly wychogze ze
sterownika.

Patrz rownie: polecenie men&krzyzowanie | Grupy.

4.1.1.2 Zaktadki detektorow ruchu, wejs¢ i stanu sterownika

Uaktywnienie oknaStany grup udosgpnia wytkownikowi mazliwos¢ prezentacji i
symulacji zmian stanu w& sprztowych sterownika (np. detektoréw ruchu) oraz
prezentacji danych o sposobie realizacji przezsteik programu pracy sygnalizacji (np.
biezacych wartdci licznika cyklu). Wytkownik ma do dyspozycji pasek umiaviajacy
wybor zaktadki, ktora zapewnia prezentanp ekranie odpowiednich informacji. Wybor
zaktadki powoduje otwarcie okna zawie@@go dane informagce wytkownika o
aktualnym stanie wé& (np. gtli indukcyjnej, wegcia np. z radaru, przycisku dla pieszych)
lub wewrgtrznych zmiennych sterownika.

Wszystkie okna zaktadek prezemtgitany wejc¢ i wyjs¢ na tych samych zasadachzele
zostata uaktywniona komunikacja programu ze steilkiemm lub jego symulatorem oraz
jest realizowany plan pracy sygnalizacji, prezeraogy w oknach symbole wéj
sprztowych i programowych sterownika poprzez zmideoloru ich numerowsledz
faktyczne ich stany rozpoznane przez sterownikulstwione przez sterownik.

Stany wejé/wyjs¢ sa prezentowane w formie ich numerdw, a nieaktywngnsjest
przedstawiony w§wietleniem jego numeru kolorem niebieskim lub fioleym. Stan
aktywny przedstawiony jest kolorem czerwonym lubokem czerwonym i podkgéeniem.
Podkrélenie numeru wégia oznacza,ziposiada on stan aktywny, ktory jest symulowany
przez program.

Obszar ekranu przeznaczony na preze@takpa Stany grup i okna wybranej zaktadki
uzytkownik maze dowolnie dzieli, poprzez ustalenie padtenia linii rozdzielajcej oba
okna.

Menu podreczne widoku okna

Menu zostaje wiwietlone poprzez iycie prawego klawisza myszki na zaktadce
przehczonej w widok okna. Zawiera ono tylko jedmozycg Na wierzchu

To polecenia wdcza lub wyhcza pokazywanie wybranego okienka przed gtéwnymeokn
aplikacji. Aktualny stan jest pokazany poprzez znak”z lewej strony napisuNa
wierzchu

UWAGA! Jeeli ta opcja jest wyiczona to wybrane okienko r® zosté przykryte przez
gtéwne okno lub przez inne okienko, ktére mapcg wtaczon. Nalezy wtedy przesust
gtéwne okno, aby ponownie méc adi zaktadk przehczom w widok okna.

ZIR-SSR, 2007-01-04 Strona 26 z 38



Instrukcja obstugi programu ASR-DB

Wejscia

Okno Wejcia jest uaktywniane w wyniku klikecia na opisie zaktadki Wagia.

Okno te prezentuje stametektoréw, Detektorow specjalnych, Wejé ogdlnych
i Przyciskow.

Detektom 1 2 3 4 5 b
123456789 0123456789 0123456789 0123456789 0123456789 0123456788 01234
Det speciahe 1 2

123456789 0123456789 012314

“Weifcia ogilne 1 Z 3 4 5 b
123456789 01234567893 0123486789 0123456789 0123456789 0123466789 012234
Prepcizki 1 2 3 4

123456789 01234567893 0123456789 01234567893 012345678

Poszczegolne wiersze okna prezentuj

Detektory— wegcia sprztowe obstugiwane przez sterownik poprzez moduty AGR,
ASR-PPI, ASR-RDS lub inne zainstalowane w szczehiraaset DET.

Det. Specjalne- wefcia programowe generowane w wyniku analizy zmiam®v wejé
sprztowych (ASR-API, ASR-PPI, ASR-RDS lub inne)

Wegjcia ogblne— wefcia sprztowe obstugiwane przez sterownik poprzez moduty ASR
INP lub inne zainstalowane w szczelinach kaseticiogg).

Przyciski — wefcia sprztowe obstugiwane przez sterownik poprzez seiej RED2
modutéw ASR-STR (przyciski dla pieszych lub innged¢ory dwustanowe).

Znaczenie informacji prezentowanych w oknie przadsino na rysunku nr 1 (patrz

zakczniki).

Stany wej¢ prezentowane w oknie madgy¢ wymuszane przez program ASR-DB na
polecenie aytkownika. W tym celu gywa sk przyciskow myszki.

Klikni gcie prawym przyciskiem myszy na wybranym §eaj powoduje rozwirgcie menu
podrecznego wejcia, ktére umealiwia wymuszenie trwalego stanu weja lub symulag
chwilowej zmiany jego stanu.

Podwojne klikngcie lewym przyciskiem myszki na numerze $eeg powoduje symulagj
zmiany stanu weégia (tj. gdy jest w stanie aktywnym, to zostaje vagrony stan
nieaktywny).

W trakcie symulacji stanu w&j obowhzuje nasipujaca zasada. kytkownik nie mae
zmienk stanu aktywnego wajia, jezeli jego sprztowy odpowiednik wymusza jego stan
aktywny. Oznacza tase gdy wejcie Detektory nr 5 jest aktywne, bo odpowiad@aga mu
petla indukcyjna wykrywa obecrsé pojazdu, to symulacja nieaktywnego stanu tego
wejscia nie zmieni jego stanu. Natomiasklijepetla indukcyjna nie bdzie wykrywata
obecndci pojazdu, to symulacja aktywfm wejscia Detektory nr 5 zostanie
zrealizowana.

Stany wej¢ okna Wejscia mazna zmienia rownie w trybie udostpnianym przez
polecenieOpcje | Ustawianie we§¢.

Funkcje symulacji stanu w&j dziatap tylko w przypadku wspotpracy programu ze
sterownikiem w trybieSIMUL (patrz poleceni&krzyzowanie | Ogoing

Detektory
Okno Detektory jest uaktywnianie w wyniku klikeia na opisie zaktadki Detektory.
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W oknie prezentowany jest stan przyciskdéw i detekioruchu obstugiwanych przez
moduly sprztowe zainstalowane w kasecie DET sterownika ASRxPQO

Grupa 1
Wejgcie REDZ 123 456 7883017123
“Welscie grupy detektordw D D DD D DD DD DD DD
Ershre 2 B F
4 8

W pierwszym i drugim wierszu okna prezentowane numery grup sygnatowych. Numery
z drugiego wiersza prezemlgktualny stan weégia RED2 danej grupy sygnatowej.

Trzeci wiersz to symbole litery D, a w kolejnychenszach prezentowang sumery
detektoréw przypormdkowane do grup sygnalowych. Przypatzowanie numerdw
detektorow wywietlane jest na podstawie analizy parametrow psagnalizacji (*.PTC
lub *PTC2), ktory uytkownik zdefiniowat w polu Plik ASR-PC okna Opcje
skrzyzowania (patrz poleceni&krzyzowanie | Ogoéiné.

Prezentowane w oknie stany weRED?2 i detektorow ruchu poprzez zmganh koloréw
sledz stany wej¢ sprztowych sterownika i rownoczeie mog by¢ symulowane na tych
samych zasadach jak Weja w oknieWejscia.

Réwnoczénie wytkownik maze symulowa jednakowy stan wszystkich detektorow
przyporzdkowanych danej grupie sygnatowej, poprzez wykamahentycznych operacji,
jakie @1 dopuszczalne nad symbolem numeruseiaj ale ustawiag kursor myszki nad
symbolem litery D.

Wejscia akcji
Okno Wejscia akcji jest uaktywnianie w wyniku klikgcia na opisie zakladki Wagjia
akcji.

Okno prezentuje stany wéjprogramowych generowanych przez sterownik na pedst
definicji zawartych w funkcji FO13 pliku *.PTC luhPTC2 zdefiniowanego w polRlik

ASR-PCoknaOpcje skrzyzowania (patrz poleceni€krzyzowanie | Ogolng..

1 2 3 4 5
1234656789 0123456789 0123456789 0123456783 0123456789 01234567819
b 7 ]

0123456783 0123456783 0

Prezentowane w oknie véeja poprzez zmianich kolorowsledz stany wejc tabel akéji
generowanych przez sterownik. \&tegkcji nie da si symulowd.

Wejscia programowe
Okno Wejscia programowe jest uaktywnianie w wyniku klikecia na opisie zakadki
Wejscia programowe.
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Wejscia programowe.
1 2 3 4 5
123456789 0123466789 01234656789 0123486789 0123456789 0123456788
b 7 8 g9 10 11
0123456783 01234567853 0123456783 01234656789 0123466789 01234667819
12 13 14 15 16 17
0123456789 0123456789 01234567893 0123456789 0123456789 01234667819
18 19 20 21 22 23

0123456789 0123456789 01234567893 0123456789 0123456789 01234667819
24 25
0123456783 012345

Prezentowane w oknie weja poprzez zmianich kolorow $ledz stany wejc/wyjsc
programowych generowanych przez sterownik (np. wokddh PLC). Weg
programowych nie dagsymulowé.

Wyj scia
Okno Wygcia jest uaktywnianie w wyniku klikacia na opisie zaktadki W4gia.

1 2 3 1 5 b
123456783 0123456789 0123456783 01234567893 0123456783 0123456783 01234

Prezentowane w oknie wgja poprzez zmian ich kolorow $ledz stany wy§é
sprztowych generowanych przez sterownik (np. w blokBti€) i wyprowadzanych do
zaciskow pola przykczeniowego DETEKTOR OUTPUT z modutéw sgiavych ASR-
OUT. Wyjscia sprztowe nie mog by¢ symulowane.

Awarie detektorow
Okno Awarie detektorow jest uaktywnianie w wyniKikkiecia na opisie zaktadki Awarie
detektorow.

1 2 3 4 5 b
123456783 0123456783 0123456783 0123456789 0123456783 0123456783 01234

Prezentowane w oknie numery odpowiadagtektorom fizycznym obstugiwanych przez
moduly ASR-API, ASR-PPI/4, ASR-PPI/8, ASR-MID/8 IuBASR-RDS. Prezentacja
numeru detektora w kolorze czerwonym oznacza& sterownik wykryt stan
nieprawidtowej pracy detektora. Stan awaryjny detekjest sygnalizowany w przypadku
spetnienia kryteriow podanych w funkcji FO10 plik@TC lub *.PTC2 zdefiniowanego w
polu Plik ASR-PCoknaOpcje skrzyzowania (patrz poleceni&krzyzowanie | Ogoing.

Detektory logiczne
Okno Detektory logiczne jest uaktywnianie w wyniklikniecia na opisie Detektory
logiczne.

Detektory logiczne:
1 P 3 4 LY
123456789 01234586789 0123456789 0123456789 01234567889 01234567819
b F) a q

01234567893 0123456783 0123456789 0123456
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Prezentowane w oknie numery odpowiaddgtektorom logicznym zdefiniowanym w
funkcji FO12 pliku *.PTC Ilub *.PTC2 (pol®lik ASR-PC oknaOpcje skrzyzowania).
Szczegotowe znaczenie danego detektora logicznegokav z konstrukciji i koncepciji
parametrow programu pracy sygnalizacjizytkownik maze uzyska dane o znaczeniu i
parametrach zwranych z danym detektorem w wyniku wykonania polece
Skrzyzowanie Parametry | ASR-PC.

Pierscienie
OknoPierscienie jest uaktywnianie w wyniku klikgcia na opisie Piécienie.
Murmer 1 2
Faza / Maztepna 1 /1 o/0
Licznik ] ]
Skrapzomanie 1 1

Okno prezentuje dane o realizacji programu praaynalzacji w piefcieniu. Kada
kolumna przedstawia dane opisu programu realizog@me danym piegicieniu. Na opis
kazdego piefcienia sktadaj sie nastpujace informacje:

* numer piefcienia,

* numer aktualnej fazy,

* numer naspnej fazy,

» licznik czasu trwania aktualnie realizowanej fazy,

* numery skrzyowan skojarzonych z danym pigieniem.

ASR
OknoASR jest uaktywnianie w wyniku klikecia na opisie ASR.
sk x|
Progran; 01 podkontrola  CL Bazowi licznik cyklu; O
Sytuacia: 00 pod kontrola Lizzrik cuklu; 12

Twp programu; izolowany

K.alendarz: 1

Okno prezentuje podstawowe dane o realizacji ppaaay sygnalizaciji:

* Program: - numer realizowanego planu pracy sygagjiiz
» pod kontrod: - sposob wywotania realizacji planu:
TS — uaktywniony przez sytuaaguchowa,
FP — uaktywnionygcznie przez gytkownika,
LP — uaktywniony poprzez wywotanie pracy lokalnej,
EM — uaktywniony w wyniku awarii
WS — uaktywniony przez system nagtiny
CB — uaktywniony przez blok PLC
CL — uaktywniony przez plan dobowy - tygodniowy-zog
TP — uaktywniony jako plan gtowny
ST — uaktywniony przez program rozruchowy
e Sytuacja - numer sytuacji ruchowej,
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* pod kontroh — spos6b wywotania sytuacji ruchowej
CL — uaktywniony przez plan dobowy - tygodniowy-zay,
FS — uaktywnionagcznie przez giytkownika,
WS — uaktywniony przez system nagtiny
CB — uaktywniony przez blok PLC

« Typ programu - kwalifikacja rodzaju planu: ¢thy, izolowany, lokalny
skoordynowany, centralny skoordynowany,

* Numer kalendarza — numer tabeli planu dobowo —dggwo - rocznego,

* Bazowy licznik cyklu — aktualna waldélicznika bazowego,

e Licznik cyklu — aktualna wartg licznika cyklu.

Skrzyzowania
Okno Skrzyzowania jest uaktywnianie w wyniku klikrtia na opisie Skrzpwania.

e 5
Murmer 1
Swiatha kolor
Kontrola normalna
Btedy brak
Sypagnaty wykaczone

Okno prezentuje informacje przedstawione w podtaltimn, w ktérych kada podaje opis

realizacji sterowania grupami sygnatowymi na darsjmzyzowaniu:

* Numer — numer skrzpwania, do ktérego odnassic opisy,

« Swiatta - stan realizacji sterowania uktadami wykenaymi (wyciemnione, migowe,
czerwone, rozruch lub kolor),

* Kontrola — aktualny stan obwoddéw sygnatowych: ndmaalokalna, ¢czna, stato
czasowa, normalna (w,mxazna (w,m), b. krytyczny (w,m), litery w,m oznacgaje
Swiatta s wtedy wyciemnione lub migowe,

* Btedy — wykryte stany awaryjne: brakabtlub b. krytyczny,

e Sygnaly — stan przggznika WEACZ i WYLACZ pulpitu STEROWANIE

Bloki kontrolne
OknoBloki kontrolne jest uaktywnianie w wyniku klikrcia na opisie Bloki kontrolne.

[ 11 (2 (3 |4 |5 [g |7 |8 |5 |10 |1 |12 13 [14 |15 |16 [17 [18 |18 |20
51 o 11100 o o o oo o o o o

20

40

' 60

-

Okno prezentuje, ktére bloki PLCy saktualnie aktywne (1), a ktore nieaktywne (0).
Kolejne bloki g przedstawiane od lewej do prawej i od géry do dislumer konkretnego
bloku, do jakiego odnosi gidana wart& fatwo znalé¢ dodajc nagtowek wiersza do
nagtdwka kolumny. Gdy w sterowniku jest mniejszadlblokow kontrolnych to pozostate
miejsca g puste.
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Rejestry
OknoRejestry jest uaktywnianie w wyniku klikgcia na opisie Rejestry.
Rejestry @
CE STAT NS & B CL CH D 10 I o Tl
1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0
3 128 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
4 0 1 10 0 0 0 0 9 0 0 0

FRIO  MA STATDIS WNE1 25 Tw Tp Cw Cp EOF

Ta zaktadka przedstawia wadtd rejestrow wybranych blokéw kontrolnych i zmienne
wybranych priorytetow. Ich wyboru dokonujemy w okitokazywane dane z przechqmlz
do niego z men®@pcje | Dane

Kazdy blok kontrolny posiada nagtujace rejestry:

STAT - status,

INS - licznik instrukcij,

A - akumulator, 8-bitowy rejesteywwany przez wikszaé instrukciji,
B - 8-bitowy rejestr ogdlnego przeznaczenia,

CL - mniej znacgcy bajt 16-bitowego rejestru C,

CH - bardziej znaazy bajt 16-bitowego rejestru C,

D - 8-bitowy rejestr pomocniczy,

10 - 8-bitowy rejestr indeksowy,

I1 - 8-btowy rejestr indeksowy,

TO - 8-bitowy automatycznie zmniejsaay Sk rejestr typu timer,
T1 - tak jak TO.

Kazdy priorytet posiada nagiujace zmienne:

MA - funkcja nadrgdna,

STAT - status,

DIS - czas wyiczenia,

W - stan okna dla pierwszego pojazdu (0-zagtiknil-otwarte),
N - stan okna dla naginego pojazdu,

P - stan okna dla kierunku przeciwnego,

1 - stan okna dla pierwszego ruchu pulséw C,

2 - stan okna dla drugiego ruchu pulséw C,

S - stan warunku statusu,

TW - czas timeout'u,

TP - czas timeout'u dla kierunku przeciwnego,
CW - licznik pojazdow,

CP - licznik pojazdow dla kierunku przeciwnego,
EOF - czas maksymalnego priorytetu.

Panel
OknoPaneljest uaktywnianie w wyniku klikcia na opisie Panel.
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Okno prezentuje widok pulpitu dialogowego i puliEEROWANIE sterownika.
Uaktywnienie okna umdiwia uzytkownikowi zdalne sterowanie sterownikiem poprzez
redagowanie poleéelub aktywowanie przyciskow. Przyciski klawiaturyulpitu mana
.hacisk&” uzywajac myszki lub klawiszy klawiatury komputera PC. qRBzG¢
przyciskbw okna w swojej nazwie ma jedliter¢ podkrelona. - naciskac t¢ liter¢ na
klawiaturze komputera PC program ASR-DB powodujeeplanie do sterownika lub
symulatora danych gwaranjaych wykonanie operacji identycznych, jakie wykona
sterownik w wyniku naéniccia danego przycisku pulpitu. Przyciski: strzalRgk, Enter
oraz Esc odpowiadaprzyciskom klawiatury PC.

W przypadku wspotpracy programu ASR-DB ze sterovemiksymulacja dziatania pulpitu
dialogowego i STEROWANIE jest mibiwa jedynie wowczas, gdy w sterowniku
uaktywniono prag¢ z kodem dospu Kod poziomu 1 — otw lub program ASR-DB

wspOtpracuje ze sterownikiem w trybie SIMUL. Gdyytkownik uaktywni okno Panel i

uruchomi symulagj pulpitu, to nasfpuje blokada obstugi przyciskbw pulpitu w
sterowniku.

4.1.2 Okno - Program pracy sygnalizacji

Okno PROGRAM PRACY SYGNALIZACJI sky do wizualizacji aktualnie
realizowanego planu sterowania grupami sygnatowymformie wykresu paskowego
zmian stanéw grup sygnatowych i detektoréw ruchen&owany w tym oknie wykres
paskowy mae zawiera:

* nazw grupy sygnatowe] (zgodnie opisem grup zawartym lkup konfiguraciji
skrzyzowania) i pasek zmian stanéw grupy,

* nazwe detektora ruchu (D <numer detektora fizycznego>pasek zmian stanu
detektora

* nazw detektora logicznego (DL <numer detektora logicm¥ei pasek zmian stanu
detektora logicznego)

* nazw detektora specjalnego (DS. <numer detektora dpegja>) i pasek zmian stanu
detektora specjalnego,

e nazwe wejscia (WO <numer wdfia sprztowego>) i pasek zmian stanu $@4,

* nazwe wejcia przycisku dla pieszych (PR <numer grupy>) igkagmian stanu
wejscia RED2 grupy sygnatowe;.

Kazdy generowany wykres paskowy jest podzielony n&aiz ktére g prezentowane
réznymi kolorami i § oznaczane warfoiami numerycznymi oznaczgymi moment
czasowy zmiany stanu sygnatu grupy, detektorasaigjitp.

Wyboru kolorow stanu grup dokonujegcsta pomog polecenia z men®pcje | Stany
grup. Uzytkownik maze uzyska rowniez tekstowy opis standéw grupy, po ustawieniu
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symbolu kursora myszki nad dowolnym fragmentem wgkr paskowego. Takie
ustawienie kursowa myszki uaktywnia $myetlenie etykiety zawieragej opis stanu grupy
oraz czas jego rozpogaa i zakaczenia. Na przykiad etykieta e zawierd tekst:
Minimum green [3,0;9,0]. Znaczy tee grupa sygnatowa od 3 do 9 sekundy byta w stanie
realizacji okresu Minimum green sygnatu zieloneg@eksty etykiet opisu stanéw grup
uzytkownik maze definiowa indywidualnie za pomacpolecenia menOpcje | Stany

grup.

Wykresy paskowe zmian standéw detektorow i svem prezentowane w formie
dwustanowejOFF - nieaktywne oraZON — aktywne rozréniane zmiana koloru paska.

Rownoczénie zmiana stanu OFFON i ON- OFF jest oznaczona momentami
czasowymi ich wysipienia.

Liste grup sygnatowych oraz detektoréw i wéejktdrych zmiany stanéwaprezentowane
w oknie PROGRAM PRACY SYGNALIZACJI iytkownik definiuje za pomagc
poleceniaSkrzyzowanie | PPS Wyboru grup, detektoréw lub w&j dokonuje si za
pomoa wskazania ich zakresu (przgganie kursora z potrzymanym lewym przyciskiem
myszki) lub indywidualny wyboér (przytrzymanie klesgaCtrl i klikniecie na paadanym
numerze grupy lub wégia).

4.1.3 Okno — Obraz skrzyzowania.

Stahy gup | Program pracy syghaliza |

Woaylann skizyzowanie F-has-2000pioi21005Asr 800 CRS

Okno OBRAZ SKRZYZOWANIA mozna uaktywné jedynie wowczas, jeeli uzytkownik
zdefiniuje  pliku obrazu skrzpwania o formacie RES (patrz menu
Skrzyzowanie | Ogolng. Plik taki musi by opracowany indywidualnie dla kdego
skrzyzowania i zawiera dane umlwiajace schematyczne przedstawienie na ekranie
uktadu drogowego, poken grup sygnatowych i detektorow ruchu. Plik RES wykeany
jest za pomagspecjalnych naezlzi programowych.
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Po otwarciu okna OBRAZ SKRZXOWANIA uzytkownik przez uycie prawego
klawisza myszki mee uaktywné specjalne menu obstugi tego okna. Menu te wgos
nastpujace polecenia:

Polecenie Opis

Nazwy grup Prezentuj / Ukryj teksty nazw grup syigngch

Nazwy detektorow Prezentuj / Ukryj teksty nazw &tigdw

Zliczenia detektoréw Prezentuj / Ukryj liczniki zadtaa detektorow ruchu

Stany grup Prezentuj / Ukryj teksty aktualnych étamgrup sygnatowych

Czasy stanow grup Prezentuj / Ukryj liczniki czasOiwvania stanu grupy
sygnatowej

Petny ekran Powksz / Zmniejsz obraz skrzgwania

4.2 Ustawienie konfiguracji grup sygnatowych

Po napisaniu programu pracy sygnalizacji w progeafiiC_PC i przestaniu go do
Debuggera mma rozpocz¢ prag z symulatorem. Prograncdizie dziatat od razu, lecz
aby utatwt sobie obserwacje nale dokond kilka modyfikacji w wyghdzie zakfadki
stany grup.

Pierwsza czynndcia, jaka naleey wykon& jest nazwanie skrzgwania oraz ustalenie
ilosci grup sygnatowych. Robi gito poprzez meniskrzyzowanie | Ogélne Mozna tu
takze zaznaczy opcjeUzyj trybu SIMUL orazZostan w trybie SIMUL . Tryb SIMUL
jest to specjalny sposéb dziatania sterownika pezyaczonych sygnatach. Umnabwia
miedzy innymi symulagj dziatania wej¢. Tryb ten wyhcza rownie niektore funkcje
kontroli, dzkki czemu maliwe jest uruchamianie programéw na niekompletnym
sterowniku. Pozostawienie w trybie SIMUL ngsije po zakaczeniu komunikacji ze
sterownikiem. Gdy sterownik jest niekompletny i rdeiata w normalnym trybie to
kazdorazowe rozpoezie komunikacji z #yciem trybu SIMUL powoduje restart
sterownika. Jest to proces czasochtonny. Aby gdkngti pozostawiamy sterownik w
trybie SIMUL caly czas.

Uwaga! Nie naley wiacza trybu simul na pracagych skrzyowaniach, gd¥ blokuje on
wszystkie nadzory i me by to niebezpieczne dlazytkownikéw drogi

Przez Skrzyzowanie | Uklad grup mana ustakk rozkiad sygnalizatorow na ekranie.
Nalezy przy tym pamita¢, aby suma grup w poszczegolnych wierszach bytaadwezbie
wszystkich grup. W men&krzyzowanie | Grupy mazna nadé nazwy poszczegolnym
grupom oraz okedi¢ typy sygnalizatorow. Numery typdw sygnalizatorovwerstawia
ponizszy rysunek:
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Powyzsze czynnéci mazna rownie wykon&, klikajac na kadej grupie osobno poprzez
menu podgczneWlasciwosci.

Pozostatych ustawbemaozna dokon& w menu Skrzyzowanie | PPSopisane w punkcie
2.1.3.

4.3 Weryfikacja reakcji sterownika na zmiany stanow deektorow ruchu

4.3.1 Symulacja dziatania przycisku dla pieszych

Menu jest wywietlane w momencie natiiccia prawego przycisku myszki na wybranym
wejsciu. Menu umaliwia zmiarge stanu wybranego wagia. Pierwsza pozycja menu
pokazuje, jakiego rodzaju wéeje zostato wybrane oraz jego numer. Kolejne paoiecto:

Polecenie Opis
Wiacz Zmiana stanu w@jia na aktywne.
Wytacz Zmiana stanu w@jia na nieaktywne.
Puls Zmiana stanu w&gjia na aktywne i z powrotem na nieaktywne.
Erenmiak &
whacz
Wiykacz
Puls

4.3.2 Symulacja dziatania detektora ruchu

W przypadku, gdy menu odnosigsdo detektora s do dyspozycji dwa dodatkowe
polecenia:

Polecenie Opis

Wiacz (klasyfikacja) | Zmiana stanu detektora na aktywiaktywrny klasyfikacp.
Whytacz (klasyfikacja) | Zmiana stanu detektora na nigekly z nieaktywn
klasyfikachp.

Podwadjne klikngcie na wejcie lewym przyciskiem myszki powoduje wybranie
domysinego polecenia tego menu, ktore jest pogrubionezaMznosci od wczéniej
ustawionego stanu w&ja jest nim alboWigcz albo Wykzcz Na przykiad, gdy weégie
zostato ustawione wykomg poleceniéWigcz to obogtnie w jakim znajduje siw danej
chwili stanie, dom$inym poleceniem jesiWylgcz | na odwrét. Gdy wéfie zostato
wytaczone przez wywotanie poleceMéylzczto domyinym stanem &dzie Wigcz
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[etekiand

Whacz

Wiukacz

Pulz

Wihacz [klasvfikac)a)
Winkacz [klazvfikac)a

WL ACZ
Wybranie tego polecenia spowoduje programozmiare stanu wejcia na aktywne.
Powinno to by zaobserwowane jego podkieniem i zmiag jego koloru na czerwony.

WYL ACZ

Wybranie tego polecenia spowoduje cefime operacji programowej zmiany stanu §ece
na aktywny, z menWigcz Od tej chwili wejcie kedzie w stanie takim, jaki wynika z jego
fizycznego stanu w sterowniku. Gdy na przyktad,eltr fizyczny odpowiadagy
danemu wegiu jest aktywny, to weégie pozostanie aktywne, ale zniknie tylko
podkrelenie. Gdy detektor fizyczny jest nieaktywny, we¢ bedzie nieaktywne, czyli na
ekranie zmieni kolor na niebieski (pod&lenie te: zniknie).

PULS
Wybranie tego polecenia spowoduje programa@miarg stanu wejcia na aktywne na
czas 100 ms. Naginie stan wegia powraca do stanu poprzedniego.

WL ACZ (KLASYFIKACJA)

Wybranie tego polecenia spowoduje zmiastanu klasyfikacji detektora na aktyavn
Réwniez zwykly stan detektora eozie zmieniony na aktywny. Powinno to &y
zaobserwowane jego podkieniem i zmiag jego koloru na czerwony.

WYL ACZ (KLASYFIKACJA)

Wybranie tego polecenia spowoduje cefme operacji programowej zmiany stanu
klasyfikacji detektora na aktywny, z menu a&#. Od tej chwili wejcie bgdzie w stanie
takim, jaki wynika z jego fizycznego stanu w stendku. Gdy na przyktad, detektor
fizyczny odpowiadajcy danemu wegiu jest aktywny, to wégie pozostanie aktywne, ale
zniknie podkrélenie. Gdy detektor fizyczny jest nieaktywny, wa¢ bedzie nieaktywne,
czyli na ekranie zmieni kolor na niebieski (podieaie zniknie).

Wszystkie te polecenia dziaddylko w przypadku gywania trybuSIMUL .

Tryb SIMUL jest to specjalny sposob dziatania sterownika pvgiaczonych sygnatach.
Umozliwia miedzy innymi symulagj dziatania wejé. Tryb ten wyhcza rownie niektore
funkcje kontroli, dz¢ki czemu maliwe jest uruchamianie programow na niekompletnym
sterowniku.
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4.3.3 Sekwencje symulacji zmian detektorow ruchu

Aby  stworzy¢ symulacg ruchu trzeba we& do okna dialogowego
Skrzyzowanie | Symulacje Po nadinicciu przycisku Dodaj nalery wpis& nazwe
symulacji. Nasfpnie naley wybrat wejscia, na ktore zytkownik chce oddziatywa W
oknie pojawiag sig miejsca na paski. Myszkmazna z doktadngécia do 0,5s okrdic
moment oddziatywania w&jia na sterowanie. Mma to take wykon& edytupc w tabelce
(przycisk u dotu okna). W ten sposob ima symulowa 64 detektory, 24 detektory
specjalne, 64 weégia ogolne i 40 przyciskow. Po stworzeniu symulagktywnia st
ikona Symulacja. W momencie jej n&ukcia rozpoczyna gisymulacja stanow waj.
Aby usura¢ symulacg naleey ponownie przég do Skrzyzowanie | Symulacje wskazé
nazwe symulacji i nacisa¢ Uswi lub z listy wybrg <brak>, jesli z tej symulacji
uzytkownik bedzie jeszcze korzysta

Symulacg mazna take przeprowadzarecznie poprzez przyciskanie odpowiednich §6ej
na zaktadcéVNejscia. Nie mazna w ten sposob jednak otrzyéntakiej doktadnéci jak w
przypadku zapisanej symulacji. Rowhi@iemaliwe jest whczenie kilku detektorow
jednoczénie.
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